Six-bid solo
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Spelet i korthet

Six-bid solo ar ett podngsticktagningsspel med budgivning for tre personer. Spelféraren
spelar ensam mot 6vriga tva spelare och skall 1 de ladgsta kontrakten forséka ta s4 manga
kortpodng som mgjligt. Spelet har en anknytning till Salt Lake City och ar ocksa ként
som ”Salt Lake Solo”.

Kortlek

Man spelar med 36 kort. Valérerna fran tva till fem tas bort frdn en vanlig kortlek.

Forberedelser

Poéangen markeras av tradition med spelmarker. Innan spelet borjar, maste man komma
O6verens om hur manga marker varje spelare tilldelas vid start, till exempel motsvarande
200 podng. Spelarna méste ocksd komma 6verens om antalet givar som skall spelas.

Kortens rangordning och poangvarde

Kortens rangordning ar fran hogst till lagst: ess, tio, kung, dam, knekt, nio, atta, sju och
sex. Kortpoiangen brukar kallas for ogon. Essen dr védrda 11 6gon var, tiorna 10 ogon,
kungarna 4 6gon, damerna 3 6gon, knektarna 2 6gon och 6vriga kort 0 égon. Det finns
sammanlagt 120 6gon 1 leken.

Given

Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut elva kort till varje spelare 1
tre vindor med borjan hos spelaren till vianster om givaren. Korten ges fyra, tre, tre till
talongen och fyra.

Budgivningen

Forhand inleder budgivningen, och turen att tala fortsdtter medsols. Bud avges genom
att namnge ett kontrakt. Varje spelare maste ge ett hogre bud &n ndrmast féregdende
bud eller passa. En spelare som passar far inte bjuda igen. Om minst en spelare gav ett
annat bud 4n pass, dr budgivningen slut nir tva spelare har passat. Det sista budet ar
slutbud, och den som gav det ar spelforare. De 6vriga tva spelarna, motspelarna, bildar
tillfalligt ett par som forsoker hindra spelféraren fran att ta 6gon eller fran att uppfylla
villkoren for att ga hem. Om alla spelarna inleder med att passa, har det blivit rundpass.
Given avslutas, och turen att ge gar vidare medsols.

Kontrakten

Som framgar av namnet pa spelet finns det sex kontrakt, 1 ordning fran lagst till hogst:



Solo. Spelféraren utser ruter, spader eller klover till trumf. Talongen laggs till spelf6ra-
rens stickhog utan att visas for nagon spelare. Spelféraren gar med vinst om hen tar fler
4n 60 6gon och med forlust om hen tar farre 4n 60 6gon. Virdet av vinsten eller forlusten
ar 2 poang per 6ga som skiljer mot 60. 67 6gon ar till exempel virt 14 podng och 49 6gon
ar vart 22 poang. Exakt 60 6gon dr oavgjort och inte vart nagonting.

Solo hjarter. Hjarter a4r trumf. Talongen laggs till spelférarens stickhég utan att visas for
nagon spelare. Spelféraren gar med vinst om hen tar fler &n 60 6gon och med férlust om
hen tar farre 4n 60 6gon. Vardet av vinsten eller forlusten ar 3 podng per 6ga som skiljer
mot 60. 67 6gon ar till exempel vart 21 podng och 49 6gon ar virt 33 poiang. Exakt 60
ogon dr oavgjort och inte vart nagonting.

Misére. Det finns ingen trumf. Spelféraren gar hem om hen tar exakt 0 6gon, det vill sdga
inte tar nagot enda stick som innehaller kort varda égon. Korten 1 talongen réknas inte.
Kontraktet dr vart 30 podng.

Guarantee. Spelféraren utser valfri farg till trumf. Talongen laggs till spelférarens stick-
hog utan att visas fér nagon spelare. Om hjarter ar trumf, gar spelféraren hem om hen
tar minst 74 6gon, och om nigon annan farg ar trumf, gar spelforaren hem med minst
80 6gon. Kontraktet ar vart 40 poing.

Spread. Det finns ingen trumf. Spelféraren gar hem om hen tar exakt 0 6gon, det vill
sdga inte tar nagot enda stick som innehaller kort varda 6gon. Korten i talongen raknas
inte. Spelféraren skall 14gga upp sina kort pa bordet med bildsidan upp omedelbart efter
utspelet till det forsta sticket och sedan fortsédtta spela med 6ppna kort. Kontraktet ar
vart 60 poang.

Call eller call solo. Spelféraren utser valfri farg till trumf. Talongen ldggs till spelférarens
stickhog, men far inte visas fér nagon spelare. Spelféraren gar hem om hen tar alla 120
ogon, det vill sdga tar alla stick som innehaller kort viarda 6gon. Fore forsta utspel far
spelforaren ange ett kort. Om nagon av motspelarna har detta kort, tar spelforaren kor-
tet och ger ett valfritt kort fran den egna handen i utbyte. Om det angivna kortet ligger
1 talongen, sker inget byte. Kontraktet ar vart 150 poéang.

Spelet av korten

I alla kontrakt utom spread spelar forhand ut till det forsta sticket. I spread gor spelaren
till vinster om spelféraren det forsta utspelet. Kom ihag att i spread dessutom géller att
spelféraren skall lagga upp sina kort efter det forsta utspelet.

Spelarna maste om mojligt folja farg. Om det finns en trumffiarg och en spelare inte kan
folja farg, maste spelaren om mojligt spela trumf. En spelare som varken kan folja farg
eller spela trumf far saka valfritt kort. Om minst en trumf spelades till ett stick, vinns
sticket av den som spelade det hégsta trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade
det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nasta stick.

Betalning

Nar spelet av korten ar slut, rdknas det sammanlagda antalet 6gon 1 spelférarens tagna
stick ithop. Notera att korten 1 talongen tillgodoréknas spelféraren 1 positiva kontrakt. I
solo och solo hjarter raknar man sedan ut kontraktets viarde, det vill sdga storleken pa
den aktuella vinsten eller forlusten. Ovriga kontrakt har ett fast virde. Om spelféraren



har vunnit, betalas kontraktets varde av varje motspelare till spelféraren. Om spelfora-
ren har forlorat, betalas kontraktets virde av spelféraren till varje motspelare.

Parti

Ett parti bestar av ett 6verenskommet antal givar. Podngen markeras med spelmarker
under spelets gang. Om en spelare inte har tillrackligt med marker fo6r att betala en for-
lust, avbryts partiet i fortid. Om en spelare har si att det precis riacker for att ticka en
forlust, tillats spelaren fortsédtta utan marker. Detta kallas for en freeride. Vinnare ar
den som har flest spelmarker nér spelet ar slut. Killorna &r inte tydliga med vad som
hinder, om en spelare inte far full betalning for att ndgon annan har slut pa spelmarker.
Forslagsvis far spelaren tillgodordkna sig de podng som inte kunde betalas ut.

Om en spelare slas ut for att markerna inte langre riacker till, kan man efter 6verens-
kommelse l1ata en ny spelare ga in i partiet med lika manga marker som 6vriga spelare
hade vid start.

Poéangen kan ocksa markeras 1 ett protokoll. Spelarna maste d4 tilldelas en startpoéng,
som representerar antalet marker vid start. Om ndgon hamnar p4 minuspoing, avbryts
spelet, eftersom detta motsvarar att markerna inte réacker till.

Spel pa fyra eller fem

Six-bid solo kan ocksa spelas pa fyra personer, men det &dr alltid bara tre aktiva spelare
1 varje enskild giv. Niar man spelar pa fyra, delar givaren ut korten och star sedan 6ver
den aktuella given. Givaren far ta del av alla betalningar som spelféraren ger, men slip-
per betala till spelforaren nir denne vinner.

Variant: Six-bid solo kan spelas pa fyra eller fem personer. Vid spel pa fyra star givaren
over den aktuella given. Vid spel pa fem stir givaren och spelaren ndrmast till vanster
over. Icke aktiva spelare deltar alltid fullt ut i betalningen och vinner eller férlorar lika
mycket som motspelarna.
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